WICHTIG
> 2-3 Filterkriterien werden vor der
|deenfindung festgelegt |
S Filterkriterien leiten sich immer aus |
dem Projektziel ab r
> Filterkriterien haben immer einen E
betriebswirtschaftﬁchen Bezug |

zum Filtern der gesammelten Vorideen
ordne zunachst den Flterkriterien Punkt.e—
farben zu. Mache diese Zuordnung for die
Teilnehmenden im Raum gut sichtbar.
Schreibe sie beispielsweise auf ein Flip-

choart.

Beispiel Filterkriterien:
roter Punkt = Neu for die Branche

groner punkt = Umsetzbar < 12 Monate
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Punkte verteilen I

|
Teile Punkte in den zwei Farben aus. Es Il - .
gibt keine begrenzte Punkteanzahl. Jeder | |
kann so viele nachnehmen, wie er ben6- |
tigt. |
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Punkte kleben

Jeder Teilnehmende liest nun still fur sich
i . jede! Voridee, die im Raum sichtbar in [
einer ,Vorideengalerie" aufgehangen sind.
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Pro Voridee gibt es nun 4 Méglichkeiten, =
seine Klebepunkte zu setzen:

1. Keinen Punkt
2. Nur roter Punkt [
3. Nur grUnen Punkt
4. Beide Punkte
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ANMERKUNG
- Bei der punktebewertung wir
gesprochen

- Es geht '
der Vorideen, punkte werden nac

kurzer Uberlegungszeit geklebt

um eine erste Einschadtzung |
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Ergebniswand erstellen

T

Erstelle eine Ergebniswand mit den Vorideen, die wei-
ter mitgenommen werden. Klebe mithilfe der Teilneh-
menden die Zettel auf eine freie Fldche um.

Lege dafur eine Anzahl der Vorideen fest, die im Pro-
zess weiter mitgenommen werden und auf die Ergeb-
niswand durfen. Diese Anzahl ist ressourcenabhangig!
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Wie viele Personen schaffen wie viele Vorideen in einer
bestimmten Zeit weiter auszuarbeiten?

!

!

Beispiel Ressourcenrechnung:

Die Ideen-Cluster Methode zur Anreicherung einer
Voridee benétigt mit 2 Personen 30 Minuten Bearbei-
tungszeit.

Wenn im Workshop demnach 2h for die Anreicherung
vorgesehen ist, schaffen 8 Workshopteilnehmende 16
Vorideen in dieser Zeit weiter auszuarbeiten.

FUr die First Filter Ergebniswand bedeutet das: 16 Vor- |
ideen Karten mit den héchsten Punktzahlen kénnen
mitgenommen werden. Soviele Vorideen schafft die
Gruppe im nachsten Schritt weiter zu bearbeiten.
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